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Oblast Informatika

Charakteristika predmétu

Vzdéldvaci oblast Informacni a komunikacni technologie umoziiuje vSem zakdim dosahnout zakladni drovné informacni
gramotnosti - ziskat elementarni dovednosti v ovladani vypocetni techniky a modernich informacnich technologii,
orientovat se ve svété informaci, tvorivé pracovat s informacemi a vyuZivat je pfi dalSim vzdélavani i v praktickém Zivoté.
Ziskané dovednosti jsou v informacni spolecnosti nezbytnym predpokladem uplatnéni na trhu prace i podminkou k
efektivnimu rozvijeni profesni i zajmové ¢innosti.

Zvladnuti vypocetni techniky, zejména rychlého vyhledavani a zpracovani potifebnych informaci pomoci internetu a jinych
digitdlnich médii, umoziuje realizovat metodu ,,u¢eni kdekoliv a kdykoliv“, vede k zddoucimu odlehceni paméti pfi soucasné
moZnosti vyuZzit mnohonasobné vétsiho poctu dat a informaci nez dosud, urychluje aktualizaci poznatk(i a vhodné doplriuje
standardni ucebni texty a pomucky.

Hlavni dlraz je kladen na rozvijeni zZakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi.
Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typ( dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkusenosti k tomu, aby
zak mohl poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data rézného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy
informatika Fesi.

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud' v PC u¢ebné, nebo v bézné uc¢ebné s pfenosnymi notebooky, s
pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace. V fadé Cinnosti preferujeme praci zaka ve dvojicich u
jednoho pocitace, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individudlnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvori, resi
problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.

Obsahové, ¢asové a organizacni vymezeni predmétu
(specifické informace o predmétu dilezZité pro jeho

realizaci)

4. roC. - 1 hod. tydné
5.rocC. - 1 hod. tydné
6. roC. - 1 hod. tydné
7.roc€. - 1 hod. tydné
8. roc€. - 1 hod. tydné
9.roC. - 1 hod. tydné

Integrace predmétl

* Informatika

Vychovné a vzdélavaci strategie: spolecné postupy
uplatiiované na uUrovni predmétu, jimiz ucitelé cilené |KU1, KU2, KU3, KU4, KU5
utvareji a rozvijeji klicové kompetence zakul

Kompetence k uceni:

Vyuziva vypocetni techniky, aplikaéni i vyukovy software ke zvyseni efektivnosti u¢eni a racionalnéjsi organizaci prace.
Tvorivé vyuziva softwarové a hardwarové prostiedky pfi prezentaci vysledkl své prace.




Nazev predmétu

Informatika

Je otevieny novym cestam, nastrojlim, snaze postupné se zlepSovat.

Kompetence k feseni problémii:

KRP1, KRP2, KRP3, KRP4, KRP5

Je schopen formulovat svij pozadavek a vyuzivat pfi interakci s pocitacem algoritmické mysleni.

Nachazi rizna reSeni a vybér toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci.

Nerezignuje pfi feSeni tézkych problému, zvlada nejednoznacnosti a nejistoty pfi s problémy s otevienym koncem.

Kompetence komunikativni:

KK4, KK5

Poznava ulohu informaci a informacnich Cinnosti a vyuziva moderni informacni a komunikacni technologie.
Zvlada komunikaci pomoci formalnich jazyk(, kterym porozumi i stroje.

Kompetence socidlni a personalni:

KSP1, KSP2

Chape funkce vypocetni techniky jako prostfedku simulace a modelovani ptirodnich i socidlnich jev( a procesu.
Chape, Ze tymova prace umocnéna technologiemi mize vést k lepsim vysledkim neZ samostatna prace.

Kompetence obcanské:

KO2

Zaujima odpovédny, eticky pfistup k nevhodnym obsahdm vyskytujicim se na internetu ¢i jinych médiich.

Posuzuje technickd fesSeni z pohledu druhych lidi a zvlada jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych, bezpe¢nostnich,
pravnich, socialnich, ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech.

Kompetence digitalni:

KD1, KD2, KD3, KD4, KD5

Pouziva systémovy pristup pfi analyze situaci a jev( svéta kolem sebe.

Rozumi rlznym pristupim ke kddovani informaci i rliznym zplGsobUlm jejich organizace.

Rozhoduje se na zakladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, vede obhajobu pomoci vécnych argumenta.
Pouziva standardizované pracovni postupy v situacich, kdy to usnadni praci.

Informatika

4. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

*  Kompetence k uéeni

* Kompetence k feseni problému

*  Kompetence komunikativni

*  Kompetence digitalni

* Kompetence socidlni a personalni
* Kompetence obcanské

Ucivo

SVP vystupy

Uvod do prace s daty — data a druhy dat, tabulky, grafy Pracuje s texty, obrazky a tabulkami v u¢ebnich materidlech

Doplni posloupnost prvk(, nahradi chybny za spravny

Umisti data spravné do tabulky

Doplni a fadi prvky v tabulce




Informatika 4. rocnik

Prace ve sdileném prostredi — digitalni technologie, prace se soubory, sdileni dat,
ergonomie,

Uvede rzné priklady vyufZiti digitalnich technologii v zaméstnani rodicl

Rozpozna zvlastni chovani pocitade a pfipadné pfivola pomoc dospélého

Najde a spusti aplikaci, kterou potrebuje k praci

Pti praci s grafikou a textem pfistupuje k datlim i na vzdalenych poditacich a spousti
online aplikace

Propoiji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni rizika, ktera s takovymto propojenim
souviseji

Dodrzuje bezpecnostni pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi

Kédovani a Sifrovani — piktogramy, Sifry, pixel, rastr, skladani obrazce

Sdéli informaci obrazkem

Pfeda informaci zakédovanou pomoci textu i Cisel

Zakdduje/zasifruje a dekdduje/desifruje text

Zakdduje a dekdduje jednoduchy obrazek pomoci mrizky

Informatika 5. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie *  Kompetence k uéeni

*  Kompetence digitalni

*  Kompetence komunikativni

*  Kompetence obcanské

* Kompetence k feseni problémd

* Kompetence socialni a personalni

Ucivo

SVP vystupy

UVOD DO INFORMACNICH SYSTEMU — systém, struktura, prvky, vztahy.

Nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky.

Urci, jak spolu prvky souvisi.

ZAKLADY PROGRAMOVANI 1 - pfikazy, opakujici se vzory

V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro ovladani postavy.

V programu najde a opravi chyby.

Rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat.

Vytvofi a pouZije novy blok.

Upravi program pro obdobny problém.

DATA, INFORMACE A MODELOVANI — grafy, schémata, modely

Pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty.

Pomoci obrazku znazorni jev.

Pomoci obrazkovych modell fesi zadané problémy.

ZAKLADY PROGRAMOVANI 2 - vlastni bloky, ndhoda

V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro ovladani postavy.

V programu najde a opravi chyby.

Rozpozna opakujici se vzory, pouZivd opakovani, stanovi, co se bude opakovat a




Informatika 5. rocnik

kolikrat.

Pfecte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky.

V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro fizeni pohybu a
reakci postav.

Rozpozn3, jestli se prikaz umisti dovnitf opakovani, pred nebo za néj.

Vytvafri, pouziva a kombinuje vlastni bloky.

Rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program nebo postup zjednodusit.
Cilené vyuziva ndhodu pfi volbé vstupnich hodnot prikaz(.

Cilené vyuZziva ndhodu pfi volbé vstupnich hodnost prikaza.

V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program fidici chovani postavy.

ZAKLADY PROGRAMOVANI 3 - programovani postav a udalosti

V programu najde a opravi chyby.

Upravi program pro obdobny problém.

Pouzivd uddlosti ke spusténi €innosti postav.

Ptfelte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé kroky.

Ovlada vice postav pomoci zprav.

V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program pro fizeni pohybu a
reakci postav.

Prifezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Psychohygiena

Prevence socidlné patologickych jevl a skodlivych zplsobl chovani

VYCHOVA DEMOKRATICKEHO OBCANA - Obdan, ob&anskd spolecnost a stat

Ucta k zdkonu a autorskym praviim

MEDIALNI VYCHOVA - Interpretace vztahu medidlnich sdéleni a reality

Tridéni zprav a ¢lanka, uvahy o jejich pravdivosti.

VYCHOVA K MYSLEN{ V EVROPSKYCH A GLOBALN{CH SOUVISLOSTECH - Jsme Evropané

Ziskavani informaci o zemich Evropy a svéta, o jejich Zivoté a aktualnich udalostech.

Informatika 6. rocnik

Ucivo

SVP vystupy

Pocitace - hardware a software, soubory a slozky, internet, email, bezpecnost

Nainstaluje a odinstaluje aplikaci

UloZi textové, grafické, zvukové a multimedialni soubory

Vybere vhodny format pro ulozeni dat

Porovna rizné metody zabezpeceni uctd

Pomoci modelu zndzorni cestu e-mailové zpravy

Zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace spravné propojeny, nastaveni systému ci aplikace,
ukondi program bez odezvy




Informatika 6. rocnik

Pocitacové sité

Vytvofi jednoduchy model domaci sité; popiSe, ktera zafizeni jsou pripojena do Skolni
sité

Informacni systémy - prace s tabulkami a grafy

Najde a opravi chyby u rliznych interpretaci tychz dat (tabulka versus graf).

Odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce.

Popise pravidla usporadani v existujici tabulce.

Doplni podle pravidel do tabulky prvky, zaznamy.

Navrhne tabulku pro zaznam dat.

Propoji data z vice tabulek ¢i grafu.

Informacni systémy - Skolni informacéni systém

Popise pomoci modelu alespon jeden informacni systém, s nimz ve Skole aktivné
pracuji.

Pojmenuje role uZivatel(l a vymezi jejich ¢innosti a s tim souvisejici prava.

Kdédovani a Sifrovani dat a informaci - prenos dat, vektorova grafika, binarni kod, logické
A a NEBO

Rozpozna zakddované informace

Zakoduje a dekdduje znaky, barvy, obrazky, zasifruje a desifruje text

Prlfezova témata, presahy, souvislosti

MEDIALNI VYCHOVA - Interpretace vztahu medidlnich sdéleni a reality

Tridéni zprav a ¢lanka
Kriticka analyza existujicich textl s ohledem na vécnou spravnost a pfesnost sdéleni

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Psychohygiena

Prevence socidlné patologickych jevl a skodlivych zplsobd chovani
Podpora dovednosti a védomosti tykajici se dusevni hygieny

VYCHOVA DEMOKRATICKEHO OBCANA - Ob¢an, ob&anskd spoleénost a stat

Ucta k zékonu a autorskym praviim

VYCHOVA K MYSLEN{ V EVROPSKYCH A GLOBALN{CH SOUVISLOSTECH - Jsme Evropané

Ziskavani informaci o zemich Evropy a svéta, o jejich Zivoté a aktualnich udalostech.

MEDIALNI VYCHOVA - Tvorba medilniho sdéleni

Rozviji komunikacni schopnost, zvlasté pfi vefejném vystupovdni a stylizaci psaného a mluveného textu

Vyuzivani tisténych i digitalnich dokument( jako zdroje informaci

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Komunikace

Rozviji zakladni dovednosti dobré komunikace

Informatika 7. rocnik

Ucivo

SVP vystupy

Modelovani pomoci grafd a schémat

Vysvétli znamé modely jev(, situaci a ¢innosti

Hleda v mapé a dalSich schématech odpovédi na otazky

Resi problémy pomoci grafii

Vytvofi model, ve kterém znazorni vice soubéznych ¢innosti




Informatika 7. rocnik

Programovani 1- vytvoreni programu, podprogramy

V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program, dba na jeho citelnost a
prehlednost.

Po precteni programu vysvétli, co vykona.

Ovéfri spravnost programu, najde a opravi v ném chyby.

Vybere z vice mozZnosti vhodny program pro feseny problém a svij vybér zdGvodni

Diskutuje rdzné programy pro feseni problému

Vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech

Programovani 2 - opakovani s podminkou, udalosti a vstupy, objekty a komunikace

Pouzivd podminky pro ukonceni opakovani, rozezna, kdy je podminka splnéna

Spousti program mysi, kldvesnici, interakci postav

Informatika 8. rocnik

Ucivo

SVP vystupy

Hromadné zpracovani dat - tabulkovy procesor

Pti tvorbé vzorcl rozliSuje absolutni a relativni adresu bunky

Pouziva k vypoctim funkce pracujici s Ciselnymi a textovymi vstupy (priimér, maximum,
poradi, zleva, délka, pocet, kdyz)

Resi problémy vypoctem s daty

PtipiSe do tabulky dat novy zdznam

Seradi tabulku dat podle daného kritéria (velikost, abecedné)

Pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium pro vyreseni Glohy

Ovéri hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo vizualizaci velkého mnoZstvi dat

Programovani - vétveni programu, rozhodovani, podprogramy, proménné, graf. vystup,
soufadnice

Pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy je podminka splnéna

Vytvofi proménnou, zméni jeji hodnotu, precte a pouzije jeji hodnotu

Pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich

Pouziva souradnice pro programovani postav

Informatika 9. rocnik

Ucivo

SVP vystupy

Programovaci projekt - popsani problému, testovani, odladéni chyb

V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny program k vyreseni
problému

Ovéri spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

Resi problémy sestavenim algoritmu

Algoritmizace a programovdani - pohyb v soufadnicich, ovladani mysi, vytvareni
proménné a seznamu, nastroje zvuku, import a editace kostymd, klonovani, animace
kostym0 postav, tvorba hry, ptikazy hudby

V blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi prehledny program k vyreseni
problému

Redi problémy sestavenim algoritmu

Diskutuje rizné programy pro reseni problému




Informatika 9. rocnik

Digitalni technologie - hardware, software, sité, bezpecnost, digitalni identita

Pojmenuje casti pocitace a popise, jak spolu souvisi

Vysvétli rozdil mezi programovym a technickym vybavenim.

Diskutuje o funkcich operacniho systému a popiSe stejné a odlisné prvky nékterych z
nich.

Na prikladu ukdze, jaky vyznam md komprese dat.

Popise, jak funguji vybrané technologie z okoli, které povaZzuje za inovativni.

Na schematickém modelu popise princip zasilani dat po pocitadové siti.

Vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby internetu.

Diskutuje o cilech a metodach hackerd.

Vytvori myslenkovou mapu prvkl zabezpeceni pocitace a dat.

Diskutuje, ¢im vsim vytvari svou digitalni stopu.
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